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Пояснительная записка

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа для детей 10-16 лет "Медиатворчество" является программой социально-педагогической направленности, общекультурного уровня освоения.
Программа разработана с учетом требований нормативно-правовых актов:
	
	Нормативные акты



	Основные характеристики программ
	Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее - Федеральный закон N 273) (ст. 2, ст. 12, ст. 75)

	Порядок проектирования
	Федеральный закон N 273-ФЗ (ст. 12, ст. 47, ст. 75)

	Условия реализации
	Федеральный закон N 273-ФЗ (п. 1, 2, 3, 9 ст. 13; п. 1, 5, 6 ст. 14; ст. 15; ст. 16; ст. 33, ст. 34, ст. 75), СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей» (Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 4 июля 2014 г. N 41)

	Содержание программ
	Федеральный закон N 273-ФЗ (п. 9, 22, 25 ст. 2; п. 5 ст. 12; п. 1, п. 4 ст. 75), Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 29 августа 2013 г. N 1008 «Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; Концепция развития дополнительного образования детей/распоряжение Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. N 1726-р

	Организация образовательного процесса
	Федеральный закон N 273-ФЗ (ст. 15, ст. 16, ст. 17; ст. 75) Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 29 августа 2013 г. N 1008 «Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей» (Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 4 июля 2014 г. N 41)


Актуальность программы обусловлена социальным заказом и родительскими запросами на формирование школьника, как успешного гражданина информационного общества, не только свободно ориентирующегося в современных коммуникационных технологиях, но и владеющего ими, что делает ребенка в будущем конкурентоспособным на рынке коммуникаций. 
Глобальный процесс информатизации всех сфер современной жизни, резкий рост количества средств массовой информации и коммуникации, бурное развитие технологий, позволяющих любому человеку производить и распространять в виртуальной сети собственный информационный продукт, способный воздействовать на психику его потребителей как положительно, так и отрицательно, делают жизненно важным формирование медиакультуры современного человека. Школьники сегодня являются самыми активными, но в то же время и самыми незащищенными потребителями медиапродукции, распространяющейся через СМИ, интернет, соцсети. При этом именно дети начального звена отличаются «всеядностью», готовностью смотреть все подряд, без разбора. Школьники этого возраста не имеют достаточно сформированных ценностных установок и не способны критично воспринимать транслируемую масс-медиа информацию, вследствие чего перенимают экранные образцы и стереотипы поведения, часто - негативного характера. Именно поэтому учеников среднего школьного возраста сегодня необходимо учить критическому восприятию информации из различных медиаисточников, умению выработать собственное отношение к любому сообщению. Программа «Медиатворчество» нацелена на первичное знакомство учащихся с азами медиакультуры и медиаграмотности через создание собственного оригинального медиапродукта.  Медиатворчество как современное и интересное детям направление имеет богатейший образовательный и воспитательный потенциал, открывает перед школьниками возможности использования медиа в учебных и творческих целях, а также, затрагивая в процессе обучения широкий круг социально-значимых тем, формирует позитивное отношение к базовым общественным ценностям и нравственные установки ребенка. 
Отличительные особенности данной программы:

· Затрагивает широкий спектр медиаресурсов и медиапродуктов, входящих в сферу привычных интересов школьников, помогая при этом учащимся по-новому взглянуть на соцсети, ролики, рекламу и мультфильмы на канале yutube и   открывая для детей понятие собственной информационной безопасности;

· Знакомит школьников с новыми возможностями использования имеющихся у них технических средств (мобильных устройств с функциями фото и видеосъемки), открывая широкие образовательные возможности медиа, формируя у детей познавательные и творческие мотивы к использованию медиа;
· Обеспечивает интеграцию урочной деятельности и дополнительного образования, поскольку полученные в процессе освоения курса навыки создания собственного медиапродукта школьники могут использовать для подготовки учебных материалов к различным предметам в течение всего периода обучения в школе;

· На протяжении всего курса обучения школьники регулярно будут создавать оригинальный медиапродукт (ролики, фоторепортажи, печатные тексты для школьной газеты). Таким образом, учащиеся получают возможность выступать не только в роли потребителей информации, но и создавать медиапродукт, имеющий значимость для других людей, и тем самым удовлетворять собственные потребности в социальной реализации;
· Программа написана с учетом основной направленности конкретного учебного заведения, реализующего направление работы по здоровьесбережению всех участников образовательного процесса, и может рассматриваться как здоровьесозидающая в контексте рассмотрения медиакультуры как части душевного здоровья человека. 
Адресат программы: программа адресована учащимся 10-16 лет
Цель программы: формирование медиакультуры школьников через освоение первичных знаний о языке СМИ и медиа путем знакомства с различными жанрами медиа в процессе создания собственных медиапроектов в условиях дополнительного образования общеобразовательного учреждения.

Задачи программы: 

1. Овладение начальными знаниями и первичными навыками фото- и видеосъемки, монтажа;

2. Применение этих навыков при создании школьниками собственного медиапродукта;

3. Развитие культуры восприятия и передачи информации; воспитание информационной грамотности;

4. Развитие образного и логического мышления;
5. Развитие технической культуры учащихся;
6. Обеспечение духовно- нравственного и гражданско-патриотического воспитания учащихся.

Условия реализации программы
В группу принимаются все желающие. 
Материально-техническое обеспечение реализации образовательной программы: компьютерный класс с достаточным освещением на 15 человек, компьютер для педагога с выходом в Интернет, проектор, ПО: Windows Movie Maker, Paint, Pablisher; видеокамера, штатив, микрофон, фотоаппарат, диктофон. 
Форма организации деятельности учащихся: групповая, индивидуально-групповая, в парах, индивидуальная, коллективная
Формы проведения занятий: традиционное занятие, комбинированное занятие, практическое занятие, тренинг, игра, лекция, беседа, презентация дискуссия, защита проектов, конкурс, кинофестиваль.
Планируемые результаты освоения программы:

1. Личностные: 
· формирование мотивации к обучению; 
· умение ставить учебные цели и определять мотивы для их достижения; 
· бережное отношение к слову, языку, внимательное, вдумчивое отношение к информации; 
· понимание ответственности за собственные информационные сообщения, публикуемые в открытом информационном пространстве; 
· формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции; 
2. Метапредметные: 

1. Регулятивные: 
· формирование навыка планировать собственную деятельность в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 
· формулировать тему на основании увиденной пошаговой инструкции;
·  контролировать и оценивать свои действия, вносить коррективы в их выполнение на основании оценки и учёта характера ошибок; 
· приобретения навыка саморегуляции, то есть умение подавлять негативные (или слишком бурные) эмоции при получении оценки,
·  распределять свои силы на протяжение всего урока, а не только фрагмента и т.д. 

2. Познавательные:  
· развитие навыка обучающегося принимать и сохранять учебную цель и задачи; 
· самостоятельно преобразовывать практическую задачу в познавательную;
·  осуществлять информационный поиск, сбор и выделение существенной информации из различных источников;
·  способность проявлять инициативу и самостоятельность в обучении;
·  использовать знаково-символические средства для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебно-познавательных и практических задач; 
· работать с прослушанным/прочитанным текстом: определить тему, прогнозировать содержание текста по заголовку/по ключевым словам, устанавливать логическую последовательность основных фактов; 

3. Коммуникативные:
· развить навык сотрудничества с педагогом и сверстниками при решении учебных проблем; 
· слушать и вступать в диалог; 
· участвовать в коллективном обсуждении проблемы; 
· интегрироваться в группу сверстников и строить продуктивное взаимодействие и сотрудничество со сверстниками, взрослыми; 
· владения монологической и диалогической формами речи, выразить и отстоять свою точку зрения, принять другую; 
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (ИКТ-компетенции); 
· использования коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.
3. Предметные: 
знания:

· видов и тенденций современных масс-медиа;

· первичных понятий в области фотосъемки, видеосъемки и монтажа;

· основных цели и задач рекламы;
· основ режиссуры в части построения сценария, 

·  правил безопасности в соцсетях и интернете;
умения:

· критически оценивать медиапродукт с точки зрения нравственных позиций, «цели высказывания» его автора;

·  производить фото и видеосъемку (при автоматических установках техники);

· осуществлять монтаж видео в программе Windows Movie Maker;

· готовить регулярные информационные материалы для школьной газеты под руководством педагога;

· презентовать свои достижения.

Учебный план    программы 1 года обучения
	№ п/п
	Название темы, раздела
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего 
	Теория
	Практика
	

	1. 
	Тема 1. Вводное занятие. Тестирование
	 2
	2
	
	опрос 

анкетирование


	2.
	Тема 2. Инструктаж по охране труда.
	 2
	1
	1
	опрос


	3. 
	Тема 3. Мир современных медиа
	 6
	2
	4
	Коллективная рефлексия

	4.
	Тема 4. Фотосъемка
	10
	4
	6
	Деловая игра "Мы- фотографы"

	5.
	Тема 5. Школьная газета  
	12
	6
	6
	Презентация творческих работ

	6.
	Тема 6.  Фотофильм.
	4
	1
	3
	опрос

	7.
	Тема 7.  Монтаж в программе Windows Movie Maker
	6
	2
	4
	Презентация творческих работ

	8.
	Тема 8. Видеоблоггинг.
	12
	3
	9
	Открытое занятие

	9.
	Тема 9. Основы видеосъемки
	16
	4
	12
	Опрос
Презентация творческих работ

	10.
	Тема 10. Видеозарисовка
	12
	3
	9
	Презентация творческих работ

	11.
	Тема 11.  Социальный ролик
	10
	3
	7
	Презентация творческих работ

	12.
	Тема 12.  Игровой ролик
	14
	4
	10
	Презентация творческих работ

	13.
	Тема 13. Мультипликация
	2
	1
	1
	Коллективная рефлексия

	14.
	Тема 14. Фильм о семье на основе видео и фото
	10
	2
	8
	Презентация творческих работ

	15.
	Тема 15. Скрайбинг
	6
	2
	4
	Презентация творческих работ

	16.
	Тема 16. Выпускной фотофильм о классе (для 4 класса) на основе фото, видео и скрайбинга
	14
	3
	11
	Кинофестиваль 

	17.
	Тема 17. Индивидуальное консультирование.
	4
	2
	2
	Презентация творческих работ

	18.
	Тема 18. Итоговое занятие
	2
	2
	
	Коллективная рефлексия самооценка

	
	                                       Всего
	144
	47
	97
	


Календарный учебный график на 2018-2019 учебный год
	Год обучения
	Дата начала обучения по программе
	Дата окончания обучения по программе
	Всего учебных недель
	Количество учебных часов
	Режим занятий

	   1 год
	1 сентября
	31 мая
	    39
	    144
	2 раза в неделю по 2 часа


Содержание  программы «Медиатворчество»
Тема 1. ВВОДНОЕ ЗАНЯТИЕ 2 часа
Теория

Цели и задачи обучения. Технические средства для занятия медиатворчеством. Правила охраны труда и техники безопасности при работе с фотоаппаратом, видеокамерой, компьютером.

Практика

Игры на знакомство с детьми.
Тема 2. Инструктаж по охране труда. 2 часа
Теория

Цели и задачи обучения. Технические средства для создания медиапродуктов. Правила охраны труда и техники безопасности при работе с компьютером.

Практика

Знакомство с детьми. Анкетирование Входное анкетирование на определение уровня способностей, заинтересованности и предпочтений. Тренинги на развитие мышления, логики, коммуникативных способностей, памяти, речи, точности языка
Тема 3.  Мир современных медиа. 6 часов
Теория

Мир современных медиа.  Задачи: информационная, развлекательная, обучающая. Современные медиапродукты для школьников различных жанров: мультфильм, фотофильм, презентация, игрового фильм ("Чучело"), информационный сюжет, рекламный ролик, электронная газета. Что такое медиакультура. Критический подход к информации- основа информационной безопасности. 
Практика

Определение задач медиаматериалов разных жанров.  Беседа на тему: «Медиа в моей жизни». Решение проблемных ситуаций на коррекцию информационного поведения. Подготовка (на основе предложенных педагогом материалов) и проведение круглого стоа по теме "Моя информационная культура и безопасность" Подготовка и проведение для одноклассников в группе продленного дня выступления на тему "Наша информационная культура и безопасность"

ТЕМА 4.  Фотосъемка. 10 часов
Теория

Истории появления и развития фотоискусства. Понятие о «плане», «ракурсе», «крупности плана».  Композиция кадра, требования к освещенности, режимы автоматической съемки. Особенности съемки на мобильный телефон. Жанры фотосъемки, особенности проведения репортажной съемки. Требования к подписям на фото. Обзор профессиональной программы обработки фото Adobe Photoshop. 
Практика 

Проведение фотосъемки друг друга при автоматических настройках фотокамеры. Подготовка к съемке своих педагогов для школьной газеты к Дню учителя. Фотосъемка друг друга камерами мобильных телефонов. Развивающая игра «Кто на фото».  Фотосъемка педагогов для школьной газеты к Дню учителя. Репетиция съемки репортажа на основе ролевой игры. Развивающая игра «Что на фото». Репортажная фотосъемка в школьном кружке, группе продленного дня. Комментированный просмотре сделанных для репортажа фото. Составление подписей к фоторепортажу. Обработка фото и добавление подписей в программе Paint.
 ТЕМА 5. Школьная газета. 12 часов
Теория

 История печатной журналистики. Задачи школьной газеты, структура редакции школьной газеты, верстка и дизайн. Заметка как печатный жанр. Понятие о лиде. Особенности репортажа: эффект присутствия, динамичность, выразительность, внимание к деталям. Опрос как печатный жанр. Требования к формулировке вопроса, техника проведения опроса. Обзор как печатный жанр. Оформление обзора. 
 Практика
Обсуждение странички начальной школы в школьной газете. Создание эскизов (рисунков) макета странички, создание рубрик. Знакомство с программой верстки Pablisher. Верстка фоторепортажа для школьной газеты. Игры-тренинги на написание лидов и редактирование текстов. Самостоятельное написание заметки в школьную газету.  Подготовка репортажа (фоторепортажа) для школьной газеты о праздновании в школе 23 февраля. Подготовка материала для школьной газеты, посвященного 8 марта. Определение жанра, создание сценария, написание текста, фотографирование. Проведение опроса среди учащихся начальной школы, посвященного празднованию Дня Победы. Расшифровка записей, оформление текста для школьной газеты. Создания обзора самых ярких событий прошедшего учебного года. 
ТЕМА 6. Фотофильм.  4 часа
Теория

Особенности жанра «фотофильм». Понятие о сюжете и композиции. Понятие о сценарии и способах его оформления.
 Практика 

Просмотр предложенных учителем фотофильмов. Составление сценария собственного фотофильма, посвященного Дню народного единства. Проведение фотосъемки для создания фотофильма к Дню народного единства. Комментированный просмотр с отбором лучших фото. 
ТЕМА 7.  Монтаж в программе Windows Movie Maker.  6 часов
Теория

Интерфейс и возможности по обработке видео и фото любительской монтажной программы Windows Movie Maker. Технические параметры для вывода фильма. Оформление проекта в программе Windows Movie Maker.
Практика 

Изучение основных функций программы Windows Movie Maker: создание проекта, экспорт фото и видео, разрезка видео, добавление спецэффектов, добавление музыки, вывод готового фильма.  Деловая игра "Мы- монтажеры": создание проекта и монтаж фотофильма в программе Windows Movie Maker. Оформление фотофильма: добавление музыки, титров, спецэффектов в программе Windows Movie Maker. Комментированный просмотр выполненных работ. 
ТЕМА 8.  Видеоблоггинг. 12 часов
Теория

История и особенностях жанра видеоблоггинга. Технические требования к записи видеоблога. Понятие о стенд-апе. Дискуссия на тему " Почему День Победы- мой праздник".
Практика
Просмотр и обсуждение видеоблогов. Беседа о любимых видеологерах. Подготовка к съемке видеоблога "Мои увлечения". Отработка действий видеоблогера перед камерой. Съемка видеоблога "Мои увлечения". Комментированный просмотр. Составление памятки видеоблогера. Коллективное создание сценария видеоблога, посвященного Дню Победы. Открытое занятие "Съемка видеоблога, посвященного Дню Победы". Съемка видеоблога. Комментированный просмотр. Оформление видеоблога, посвященного Дню Победы: наложение музыки, титров, спецэффектов.  Подготовка выступления для презентации в классах.

ТЕМА 9. Основы видеосъемки. 16 часов
Теория

История создания кинематографа. Беседа на тему: «Телевизор- мой друг или враг?» Отличия любительской съемки от профессиональной. Понятие «план», «кадр», «ракурс».  ТБ при проведении видеосъемки, особенности съемки при автоматических настройках видеокамеры и на мобильный телефон. Шесть крупностей планов как основа видеосъемки. Вклад Л.Кулешова в развитие искусства монтажа. Понятие: «монтажная фраза».
Практика

Деловая игра "Мы- операторы": съемка друг друга в парах на камеры мобильных телефонов и видеокамеру. Комментированный просмотр видеоматериалов. Задание по интересам: съемка планов разной крупности, написание материала к Дню толерантности в школьную газету. Просмотр и разбор монтажных фраз. Коллективное составление сценария монтажной фразы к сказке «Репка». Съемка друг друга на основе простейших монтажных фраз. Практическое занятие по съемке монтажных фраз: деление на группы, распределение ролей: актеры, операторы, сценаристы. Создание сценариев и съемка монтажных фраз. Создание проекта в программе Windows Movie Maker, черновой, чистовой монтаж, оформление: наложение музыки, титров и спецэффектов и презентация в группах выполненных монтажных фраз. 
ТЕМА 10. Видеозарисовка. 12 часов
Теория

Особенности жанра видеозарисовки. Образность, настрой, музыкальная составляющая видеозарисовки. Беседа на тему "Традиции празднования Нового года в разных странах".
Практика

Просмотр и обсуждение видеозарисовок. Съемка вдеозарисовки в классе. Съемка видеозарисовки о школе, школьном подразделении, библиотеке, кружке или секции. Создание проекта в программе Windows Movie Maker, черновой, чистовой монтаж, оформление и презентация видеозарисовки видеозарисовки о школе, школьном подразделении, библиотеке, кружке или секции. Самостоятельная съемка видеозарисовки к Новому году.  Самостоятельный монтаж в программе Windows Movie Maker видеозарисовки к Новому году.
ТЕМА 11.  Социальный ролик. 10 часов
Теория

Социальная реклама как средство продвижения общественно важных идей. Круглый стол на тему: «Что волнует меня в нашем обществе сегодня?». Беседа на тему "По местам блокады Ленинграда".
Практика

Просмотр роликов социальной рекламы. Определение особенностей разработки сценария и монтажа социального ролика. Коллективное определение идеи социальной рекламы для школьников, создание сценария социального ролика, посвященного Дню снятия блокады Ленинграда. Съемка социального ролика. Комментированный просмотр чернового материала ролика, дополнительная съемка. Монтаж, оформление социального ролика, посвященного Дню снятия блокады Ленинграда. Подготовка выступления-презентации ролика для одноклассников. 
ТЕМА 12.  Игровой ролик. 14 часов
Теория

Игровое и документальное кино как жанры. Задачи кинематографа. История создания "Ералаша". Беседа на тему: почему становится смешно при просмотре Ералаша? Замысел в видеосъемке. Понятие о литературном и режиссерском сценарии.
Практика

Беседа-разбор любимых фильмов. Просмотр игрового кино, снятого школьниками (проект Школьное Телевидение МОУ СОШ 92, г.Волгоград), обсуждение. Просмотр и обсуждение предложенных педагогом серий "Ералаша". Коллективное создание режиссерского сценария ролика в жанре «Ералаш». Распределение ролей на съемочной площадке. Репетиция съемки «Ералаша». Просмотр чернового материала, обсуждение ошибок. Съемка игрового ролика в жанре «Ералаш». Просмотр снятого материала, дополнительная съемка и черновой монтаж. Чистовой монтаж игрового ролика в жанре «Ералаш», оформление и презентация выполненной работы с ее обсуждением. Подготовка презентации ролика для одноклассников.
ТЕМА 13. Мультипликация. 2 часа
Теория

История мультипликации, воспитательные и развлекательные задачи мультфильмов. Знакомство с классическими мультфильмами Диснея, советской мультипликацией; сравнение с сегодняшней мультпродукцией. Беседа на тему: «Для чего нужны мультфильмы».  Рассказывают, чему учат их любимые мультфильмы.
Практика

Конкурс рисунков героев любимых мультфильмов.
ТЕМА 14. Фильм о семье на основе видео и фото. 10 часов
Теория

Беседа на тему «Моя семья- моя крепость»: почему важно дорожить семьей и семейными ценностями.  Просмотр семейных фильмов. Понятие о генеалогии. Способы архивирования видео- и фотоматериалов. 
Практика

Подбор материалов из семейных архивов для создания фильма о своей семье. Создание замысла и сценария фильма о своей семье. Создание проекта в программе Windows Movie Maker, черновой монтаж фильма о своей семье. Чистовой монтаж и оформление: наложение титров, музыки, спецэффектов- фильма о своей семье в программе Windows Movie Maker  Презентация фильмов в объединении. Подготовка выступления для презентации в классе. 
ТЕМА 15.  Скрайбинг. 6 часов
Теория

Скрайбинг- современная техника презентации, этапы создания ручного скрайбинга. Просмотр роликов в технике "скрайбинг". Особенности написания сценария ролика в технике "скрайбинг"
Практика

Конкурс на «лучших художников» для создания ролика в технике "скрайбинг". Создание сценария ролика в технике "скрайбинг", посвященного Дню здоровья. Съемка ролика в технике скрайбинг, монтаж и оформление в программе Windows Movie Maker. Подготовка выступления для презентации в классе. 
ТЕМА 16. Выпускной фотофильм о классе (для 4 класса) на основе фото, видео и скрайбинга. 14 часов
Теория

Замысел и способы его воплощения в выпускных фильмах. Просмотр выпускных фильмов. Заставка как визитная карточка фильма. Просмотр заставок к различным фильмам. 
Практика

Создание проектов выпускных фильмов о классе в программе Windows Movie Maker, отбор рабочего материала. Дополнительная фото и видеосъемка для выпускного фильма, запись стенд-апов. Черновой монтаж выпускного фильма в программе Windows Movie Maker. Чистовой монтаж выпускного фильма в программе Windows Movie Maker. Создание заставки к фильму в технике "Скрайбинг" или средствами монтажной программы. Оформление выпускного фильма в программе Windows Movie Maker: наложение музыки, титров и спецэффектов. Кинофестиваль фильмов о классе. Выбор жюри, составление критериев оценки работ. Просмотр работ, определение победителей. Подготовка выступления для презентации лучших фильмов в начальной школе. 
ТЕМА 17.  Индивидуальное консультирование. 4 часа
Теория

 Углубленное изучение монтажа в программе VEGAS Movie Studio: работа с несколькими видеодорожками, работа с огибающими, функции обрезки и панорамирования. Особенности редактирования печатного текста. Требования к печатному тексту для газеты. 
Практика

Отработка навыков монтажа в программе VEGAS Movie Studio. Памятка начинающего редактора. Редактирование текстов.  
ТЕМА 18. ИТОГОВОЕ ЗАНЯТИЕ. 2 часа
Заполнение карт самооценки компетентности учащегося, просмотр выполненных за год работы, составление индивидуальных портфолио. Обсуждение наиболее понравившихся тем.
                               Оценочные и методические материалы
Этапы контроля:

Входной контроль - анкетирование на определение уровня способностей, заинтересованности и предпочтений 
Текущий контроль - в течение года на основе педагогического наблюдения и педагогического анализа

Промежуточный контроль - в конце изучения каждой темы путем оценки вклада учащегося в создание запланированного медиапродукта

Итоговый контроль - демонстрация полученных знаний, умений и навыков на Открытом занятии "Съемка  видеоблога,  посвященного Дню Победы" (26.04), заполнение Карты оценки педагогом запланированных результатов освоения дополнительной общеразвивающей программы, заполнение учащимся Карты самооценки. 
                               Методическое обеспечение программы

	№ п/п
	Раздел
	Формы занятий
	Методы и приемы
	Формы подведения итогов

	1.
	Тема 1. Вводное занятие. 
	Беседа
презентация
тренинг
	словесный

наглядный 

практический

творческий
	анкетирование

	2.
	Тема 2. Инструктаж по охране труда.
	Лекция
тренинг
	словесный

наглядный 

практический

творческий
	опрос

	3.
	Тема 3. Мир современных медиа
	Лекция
Беседа
презентация

круглый стол

творческие задания

выступление

тренинг
	словесный

наглядный 

практический

творческий
	выступление-презентация "Наша информационная культура и безопасность"

	4.
	Тема 4. Фотосъемка
	лекция

беседа

презентация

деловая игра

творческие задания

выступление

самостоятельная работа
	словесный

наглядный 

практический

исследовательский
	Презентация творческих работ: "Фоторепортаж для школьной газеты"

	5.
	Тема 5. Школьная газета
	беседа

рассказ

объяснение материала

творческие задания

конкурс
	словесный

наглядный 

практический

частично-поисковый
исследовательский
	Презентация творческих работ: материалы различных жанров о праздновании в школе 23 февраля, 8 марта, 9 мая, обзор значимых событий года для школьной газеты

	6.
	Тема 6. Фотофильм
	Беседа

презентация

рассказ

объяснение материала

творческие задания


	словесный

наглядный 

практический

частично-поисковый


	Коллективная работа
рефлексия

	7.
	Тема 7. Монтаж в программе Windows Movie Maker
	лекция

беседа

деловая игра

творческие задания

выступление

самостоятельная работа
	словесный

наглядный 

практический

репродуктивный

исследовательский


	Презентация творческих работ: "Фотофильм к Дню народного единства"

	8.
	Тема 8. Видеоблоггинг
	беседа

объяснение
материала

деловая игра

тренинг

конкурс

творческие задания

самостоятельная работа
	словесный

наглядный 

практический

частично-поисковый

исследовательский


	Презентация творческих работ: "Видеоблог, посвященный Дню Победы"

	9.
	Тема 9. Основы видеосъемки
	лекция

беседа

деловая игра

творческие задания

самостоятельная работа
тренинг
	словесный

наглядный 

практический

исследовательский


	Коллективный анализ работ (монтажных фраз) 

	10.
	Тема 10. Видеозарисовка
	беседа

презентация

объяснение материала

творческие задания

самостоятельная работа

тренинг
	словесный

наглядный 

практический

исследовательский


	Презентация творческих работ: "Видеозарисовка к Новому году"

	11.
	Тема 11. Социальный ролик
	Беседа

презентация

рассказ

объяснение материала

круглый стол

творческие задания

самостоятельная работа

тренинг
	словесный

наглядный 

практический

исследовательский


	Презентация творческих работ: "Социальный ролик, посвященный Дню снятия Блокады Ленинграда"

	12.
	Тема 12. Игровой ролик
	Беседа

презентция

объяснение

материала

конкурс

творческие задания

самостоятельная работа
	словесный

наглядный 

практический

исследовательский


	Презентация творческих работ: "Игровой ролик в жанре "Ералаша"

	13.
	Тема 13. Мультипликация
	Беседа

презентация

объяснение

материала

конкурс


	словесный

наглядный 

частично-поисковый
	Коллективный анализ работ (рисунков мультипликационных героев)

	14.
	Тема 14.Фильм о семье на основе видео и фото
	Беседа

рассказ

объяснение материала

презентация

круглый стол

творческие задания

самостоятельная работа


	словесный

наглядный 

практический

исследовательский


	Презентация творческих работ: "Фильмы о семье"

	15.
	Тема 15. Скрайбинг
	рассказ

объяснение материала

презентация

творческие задания

самостоятельная работа


	словесный

наглядный 

практический

исследовательский


	Презентация творческих работ: "Ролик в технике "скрайбинг", посвященный Дню здоровья"

	16.
	Тема 16. Выпускной фотофильм о классе (для 4 класса) на основе фото, видео и скрайбинга
	рассказ

объяснение материала

презентация

творческие задания

самостоятельная работа


	словесный

наглядный 

практический

исследовательский


	Презентация творческих работ: "Выпускной фотофильм о классе"

	17.
	Тема 17. Индивидуальное консультирование.
	объяснение материала

презентация

творческие задания

самостоятельная работа


	словесный

наглядный 

практический


	Самостоятельная работа

	18.
	Итоговое занятие
	презентация

творческие задания

самостоятельная работа


	словесный

наглядный 

практический
	диагностика


                                       Описание УМК

Учебно-методические пособия для педагога и учащихся: 

                      Система средств обучения
Традиционные средства обучения:

печатные наглядные пособия: таблицы, схемы, фотографии, эскизы;
 раздаточные материалы: дидактические карточки, алгоритмы выполнения заданий 
Современные средства обучения:

видеофильмы, мультимедийные материалы, компьютерные программные средства обучения, анкеты, опросники, материалы тренингов  (приложение) 
 Информационные источники, используемые при реализации программы:
Литература

1.Асенин С. Мир мультфильма: идеи и образы мультипликационного кино социалистических стран. М.: Искусство, 1986.
2.Асенин С. Уолт Дисней. Тайны рисованного киномира. М.: Искусство, 1995.
3.Ахмадулин Е. Краткий курс теории журналистики. М. - Ростов-на-Дону, 2006 Березин В. Массовая коммуникация: сущность, каналы, действия. М., 2004
4.Джон Филип Джонс «Мифы, небылицы и факты о рекламе. Анализ 28 самых живучих мифов»2005 Издательство: Омега-Л 
5.Ласманис, А. Телевидение в воспитании детей: анализ исследований. – Витебск, 2005
6.Лемиш Д. Жертвы экрана. Влияние телевидения на развитие детей. – М.: Поколение, 2007
7.Прохоров Е. Введение в теорию журналистики. М., 2007

8.Соколов А.Г. Монтаж: телевидение, кино, видео. –М.: Изд. А. Дворников, 2000
9.Соколов А.Г. Природа экранного творчества. Психологические закономерности. 2-е Издание. - М.: Изд. А. Дворников, 2004
10. Челышева И.В. Методика и технология медиаобразования в школе и вузе / Под ред. А.В. Федорова. Таганрог: Изд. центр Таганрог. гос. пед. ин-та, 2009. 
11.Эйзенштейн С.М. Дисней. // Метод. Том 2.М.: Музей Кино, Эйзенштейн-центр, 2002
12.Э. Митчел. Фотография. - М.: Издательство Мир, 1988

ИНТЕРНЕТ ресурсы:

· http://www.deti.fm/   Детское радио

· http://92tv.ru/   Школьное телевидение МОУ СШ№ 92 Краснооктябрьского района г. Волгограда

· http://webpelikan.ru/ СМИ ВебПеликан

· https://stena.cttit.ru/partnery/studio_jurnalist/  Онлайн- стена Пушкинской студии журналистики

· https://stena.cttit.ru/smi/shag/  Газета "Шаг" Пушкинской студии журналистики

· https://stena.cttit.ru/smi/vpripryjku/ Газета "Вприпрыжку" Пушкинской студии журналистики

· https://stena.cttit.ru/video/  Видео (сюжеты, программы, блоги) Пушкинской студии журналистики
· http://schoolkidmedia.tilda.ws/ - информационные материалы о медиаобразовании в школе; 

· http://rumojour.ru/  сайт РУМО педагогов-журналистов Красногвардейского района
· Разделы:Теория журналистики  http://rumojour.ru/index.php?page=01_theory_01
· История журналистики http://rumojour.ru/index.php?page=02_history_01
· Как родилась и подрастает детская журналистика http://rumojour.ru/index.php?page=05_special_02
· Игры, сценарии, викторины  http://rumojour.ru/index.php?page=06_game_01
· Автор материалов- педагог-журналист, методист ДДЮТ "На Ленской" Т.И. Тимофеева

· https://videouroki.net  - лицензированный сайт для учителей 

                                   Приложение 1
                     Словарь терминов для начинающего журналиста

Агентство печати — организация, занимающаяся сбором информации, ее обработкой и снабжением ею газет, журналов, радио, телевидения, издательств, правительственных учреждений и др.

Аннотация — краткое изложение содержания книги, журнала, их характеристика и библиографическое описание.

Анонс — краткая информация лозунгового типа, объявляющая читателю о тексте, который редакция считает наиболее важным и интересным.

Вводка (лид) — лидер-абзац, небольшое взедение, объясняющее читателю газеты или журнала содержание или значение нижерасположенного материала.

Верстка — типографский процесс формирования полос (газет, книг, журналов) из гранок набора, линеек, заголовков и шапок, клише и пробельного материала; на телевидении — компоновка программы из ее элементов.

Выходные сведения — основные данные о печатном издании, которые обязательно публикуются в издании.

Газета — оперативное периодическое издание. В зависимости от типа и назначения газеты имеют разные сроки выхода, форматы и тиражи.

Жанр — исторически складывающийся тип произведения. Жанр есть конкретное единство особенных свойств формы в ее основных моментах — своеобразной композиции, образности, речи, ритме.

«Желтая» пресса — издания, специализирующиеся на сплетнях, скандалах, дешевой сенсации.

Журнал — периодическое издание, в котором основное место отводится не оперативной информации, как в газете, а литературно-публицистическим материалам.

Журналистика — деятельность по сбору, обработке и распространению информации с помощью средств массовой информации (печать, радио, телевидение, кино и др:); научная дисциплина «журналистика» возникла с созданием печати. Во второй половине XIX—начале XX в. появились фото- и киножурналистика, в 1920-1940-е гг. — радио- и тележурналистика.

Заголовок — вторичный источник информации, передающий содержание или идею произведения.

Заказ социальный — совокупность проблем, задач и целей, которые ставятся социальными субъектами различных уровней перед социологами-исследователями, практиками, консультантами, журналистами.

Идея — главная мысль произведения, имеет программный характер.

Издание — произведение печати, выпущенное определенным тиражом, в одинаковом оформлений и при полном тождестве содержания во всех экземплярах.

Издательская марка — знак, эмблема, символизирующая специфику данного издательства.

Интервью — целенаправленная беседа, цель которой — получить ответы на вопросы, предусмотренные программой социологического исследования, журналистский жанр (беседа).

Интернет — глобальная информационная сеть, объединяющая пользователей из различных организаций, учреждений и фирм, а также частных пользователей.

Информация — сведения, содержащиеся в конкретном высказывании, представляющие собой объект передачи, хранения, переработки, воспроизведения.

Колонка — столбец набора. Из колонок набора складываются полосы газет.

Корреспондент — постоянный сотрудник редакции, выступающий как автор и выполняющий поручения редакции.

Корреспонденция — 1) почта, приходящая в редакцию; 2) один из аналитических жанров газеты. Корреспонденция сообщает, анализирует факты на конкретном материале в нешироком масштабе.

Макет — графический план верстки полос газеты.

Маркетинг — комплекс мероприятий по исследованию рынка, организации рекламы и сбыта изделий, соответствующих рыночным стандартам.

Массовая информация — тиражируемая во времени или пространстве и предназначенная для большого числа потребителей.

Массовая коммуникация — 1) процесс распространения социальной информации с помощью технических средств на численно большие и рассредоточенные аудитории (через печать, радио, телевидение, кино, звукозапись, видеозапись) с целью оказания идеологического, политического, экономического, психологического и организационного воздействия на оценки, мнения и поведение людей; 2) интерактивные двусторонние информационные потоки между субъектами коммуникации, служащие целям распространения социально значимой информации (о фактах, событиях, социальных, культурных ценностях) посредством различных технических средств на большие массовые аудитории.

Массовое издание — выпуск книги или брошюры для широкого круга читателей тиражом не менее 75 тыс. экземпляров.
Медиа»- было позаимствовано из английского языка в значении «средств массовой информации», и означает совокупность таких понятий, как телевидение, радио и газеты. Интернет, разумеется, тоже относится к медиа. Вообще, слово media – множественное число от латинского medium, которое кроме средства массовой информации означает субстанцию, через которую передаётся сила или другое воздействие.

Надзаголовок - вспомогательное заглавие, расположенное над основным.

Обзор — материал, призванный рецензировать газеты, журналы, книги, радио- и телевизионные передачи.

Опросы — метод сбора первичной информации с помощью обращения с вопросами к определенной группе.

Очерк — художественно-публицистический жанр, характеризующийся образным отражением действительности. В очерке обычно присутствуют конфликт, ярко выписанные эпизоды, напряженные диалоги, приметные детали, портреты людей.

Передовица — наиболее важный материал издания, размещенный на первой странице под шапкой (каждая страница может иметь свою передовицу или ведущий материал).

Периодическая печать — газеты, журналы, периодические сборники и бюллетени, т. е. издания, выпускаемые в определенные промежутки времени [отсюда синоним (устар.) — повременная печать]; одно из основных средств массовой информации.

Подзаголовок - вспомогательное заглавие, расположенное под основным.

Полоса — страница газеты, журнала.

Пресса — периодическая печать (газеты, журналы и т. д.).

Пресс-релизы — 1) информационные листки и бюллетени, предназначенные для СМИ; 2) основной жанр PR-текста, несущий предназначенную для прессы актуальную оперативную информацию о событии, касающемся базисного субъекта PR. Предмет — новое событие, услуга, продукт; управленческие изменения в организации (структурные преобразования в компаниях, связанные с банкротством, нарушениями, образованием новых представительств и филиалов); публичные выступления в СМИ ведущих специалистов компании, ее руководства.

Пресс-центр — служба информации, создаваемая из сотрудников органов управления, фирм, организаторов конференций, фестивалей, ярмарок и т. д.

Публикация — доведение информации до массового потребителя, в случае печатных источников — путем тиражирования.

Публицистика — общественно-политическая литература (статьи, очерки, фельетоны, памфлеты, обзоры и т. д.) на актуальные темы.

Редактор — лицо, осуществляющее проверку и правку авторского текста; руководитель редакции газеты, журнала, издательства.

Редакция (от лат. redactus — «приведенный в порядок») — 1) процесс обработки редактором авторского произведения для публикации (синоним — редактирование); 2) вариант текста литературного произведения, получившийся в результате его переработки автором или каким-либо другим лицом; 3) административная единица учреждений системы средств массовой информации (печати, радиовещания, телевидения, кино), специализированная по отраслевому, тематическому или языковому принципу.

Репортаж — информационный газетно-журнальный (радио- и телевизионный) жанр, отличающийся динамичной, красочной передачей события, участником которого был сам автор.

Рецензия — литературно-художественный жанр, дающий оценку какому-либо произведению литературы, искусства. Виды рецензии: театральная, книжная, кинорецензия и т. д. Автор дает оценку локальному объекту (книга, фильм, спектакль).

в каком-либо произведении, во времени и пространстве.

Таблоид (англ. tabloid) — бульварная газета или журнал, угождающие вкусам самой низкопробной публики. Публикует материалы, как правило, скандального содержания, связанных с личной жизнью известных людей. Для таблоидов характерно обилие фотографий.

Фельетон — сатирико-юмористический художественно-публицистический жанр, главная цель которого — высмеять отрицательное явление. Хроника — вид информации, короткое сообщение.
                                    Приложение №2

Тексты для редактирования
«Пиши правильно». 
Предлагается текст с ошибками, которые надо исправить.

Текст 1

Наташа, торопливо одевшись, побежала на озеро. Солнце уже бросало последние косые лучи. Солнце садилось за яблоневыми и вишневыми садиком, розоватыми полосами разбегаясь по веточкам  и стволам сосен,  росшими рядом с домом. Вершины этих сосен от солнца горели ярким румянцем, точно радуясь теплым солнечным лучикам. Наташа хотела воспользоваться оставшимися до ужина минутами, чтобы вглядеться в солнечный закат, в движение теней от дома и деревьев парка.

Текст 2

Летучие мыши.

Летучие мыши очень полезные зверьки. Они поедают вредных насекомых.

Днем они сворачиваются в свои широкие крылья, как в плащи, и висят в темных местах вниз головой.

Наступает ночь. Вылетают они на охоту. Многие вредные насекомые летают ночью. Почти все птицы спят ночью. Поэтому «работа» летучих мышей особенно важна.

Найди ошибки и замени на нужные слова:

Вариант1

1. Друзья, попробуем оглянуться в будущее. 2. Через весь роман проходит фабула патриотизма. 3. Очень рано я понял, что биология – завлекательная наука. 4. С первого момента он может показаться даже очень прекрасным человеком. 5. Скоропостижный отъезд Хлестакова и известие о приезде настоящего ревизора приводят чиновников в оцепенение. 6. Нельзя без гневного возмущения относиться к разным Чичиковым, Ноздревым, Плюшкиным. 7. Автор по-новому решает вопрос о месте поэта в жизни, о гражданстве поэзии.

Вариант2

1. Повесть написана калорийным языком. 2. Среди соучастников соревнований было много молодых спортсменов. 3. При выплавке стали была применена новая, более эффектная технология. 4. Большое значение в романе играют женские образы. 5. Критики оказали высокую оценку новым стихам поэта. 6. Учащиеся нашей группы нанесли визит заболевшему преподавателю. 7. Чичиков не скоро сообразил, из чего состоит одежка Плюшкина.

Вариант3

1. По вечерам крестьяне отправляются в очаг культуры. 2. Гринев сочинил песенку и понес ее Швабрину для рассмотрения. 3. Богатые дворяне наносили друг другу визиты в гости. 4. Случилось так, что именно как раз в эти дни открылась выставка. 5. К пристани подъехала карета, из нее вылезла прекрасная девушка. 6. В Краснодоне молодые патриоты организовали подпольную организацию “Молодая гвардия”. 7. Девушка, задрав голову, с тоской смотрела на любимого. 

«Граница». 
Выделите в тексте предложения и абзацы.

Текст 1 "Лесной оркестр"

Звонкими, чистыми голосами поют зяблики, соловьи, певчие дрозды скрипят жуки и кузнечики барабанят дятлы  свистят флейтой иволги лают лисицы и белые куропатки воет волк ухает филин жужжат шмели и пчелы  все лесные жители поют и играют, кто на чем и как умеет.

Текст 2 "Летучая мышь"

О ней рассказывают много небылиц ведь летучая мышь очень необычна  не то зверь, не то птица этот зверек очень полезен летучая мышь поедает вредных насекомых днем она спит в дупле широкие крылья, как плащ, закрывают мышь настает ночь летучая мышь летит на охоту ночью птицы спят, а мыши их заменяют.

Текст 3 "Клесты"
Весной и летом у пернатых много забот они вьют гнезда и выкармливают птенцов только клесты без забот прыгают по деревьям

Но вот начались морозы а в гнезде у клестов голенькие птенчики мать не слетает с гнезда, греет птенцов почему клесты выводят птенцов осенью и зимой пища клестов — это еловые шишки они созревают только к концу года.

Текст 4 "Русская смекалка"
Давно это было чистили дорогу в горах в узком месте лежал огромный камень как его убрать не знали тогда подъемных кранов не было могучих машин только сотня лошадей могла увезти камень но простой крестьянин взялся один убрать камень подкопал он лопатой яму под самый камень камень и рухнул в яму подровнял мужик землю— и дорога готова вот так просто русский человек трудное дело сделал.

«Кто больше?» 

- Предлагаются слова, к которым надо подобрать как можно больше синонимов.

- Предлагаются слова, к которым надо подобрать антонимы.

Прекрасный

Теплый

Грустный

Надежный

Твердый

Волевой

Веселый

Общительный

Смелый

Бежать

Есть

Смотреть

Наблюдать

Играть

Праздновать

Спать

Говорить и т.д.

«Разукрашка»
Предлагается текст, в котором надо вместо точек вставить слова, чтобы его содержание стало более полным, ярким, выразительным.

Лето
На реке раскрылись …  лилии и … кувшинки. Буйно цветет над водой …  кашка.

Дикая утка вывела из осоки …  утят. Летают над водой …  стрекозы. В воде плавают … караси. В …  осоке затих, притаился …  щурёнок. Ходко снуют по пруду на … лапках водяные паучки.

Хорошо побегать по лугу и полежать в траве под … березами.

Добрая девочка

Стояла …  зима. Все было покрыто … снегом. Тяжело пришлось от этого воробушкам. Бедняжки нигде не могли найти корма. Летали … воробышки вокруг дома и …  чирикали. 

Пожалела воробышков …  девочка Маша. Она стала собирать … крошки, и каждый день сыпала их у своего крылечка. Воробышки прилетели на корм и скоро перестали бояться Маши. Так …  девочка прокормила …  птичек до самой весны.

Здравствуй, зима!

Итак, она пришла, …  зима! Хорошо пробежаться по морозцу в первое зимнее утро! Улицы, вчера еще по-осеннему …, сплошь покрыты …  снегом, и солнце переливается в нем …  блеском. Причудливый узор мороза лег на витрины магазинов и наглухо закрытые окна домов, … иней покрыл ветви тополей. Изредка …  ветерок пощипывает лицо и уши, зато как … все вокруг! 

В зоопарке

Ученики нашего класса ходили в … зоопарк. Они видели много … зверей. На солнце грелись … львица с …  львенком. Заяц и зайчиха грызли капусту. Волчица с … волчатами спали. Медленно ползала черепаха с …  панцирем. Девочкам очень понравилась … лисица.

«Толковый словарь» 
Предлагается объяснить значение слов, описать ситуации, в которых его можно или следует употреблять. 

1.
Разглашать, ва-банк, безмятежный, поблажка, экстренный, триумф.

2.
Спонтанный, толерантность, альтруизм, недюжинный, незаурядный.

3.
Кумачовый, лазоревый, чело, ланиты, десница, вкушать, ныне.

4.
Омрачить, зодчий, вразумить, обстоятельный, примечать.

5.
Маневрировать, пленэр, солидарный, удручающий, гламурный.

6.
Спасовать, реванш, радушие, равнодушие, порочить, несравненный и т.д.

Источник: https://www.prodlenka.org/metodicheskie-razrabotki/dopolnitelnoe-obrazovanie/tvorchestvo-zhurnalistika/154603-didakticheskij-material-dlja-kruzhka-zhurnali.html
                                          Приложение №3

Тренинги

на развитие мышления, логики, коммуникативных способностей, памяти, речи, точности языка, закрепление знаний 
«Образная память»

Участников игры знакомят с информацией. Затем игроки делятся на команды. Их задача - представить текст в виде застывшей немой сцены. Каждый из участников может изобразить деталь этого текста, нарисовать или написать ее на листе бумаги. Команды по очереди представляют свои варианты. Побеждает тот, кто точнее всех передаст суть информации.

«Эмоциональная память»

В игре принимают участие индивидуальные игроки. Им раздаются тексты, которые надо будет озвучить с наиболее выразительными интонациями. После того, как будут прочитаны все предложенные тексты, определяется победитель - тот, чья информация наиболее полно отразилась в памяти слушателей.

«Зрительная память»

Игроки делятся на команды, каждая из которых создает собственную композицию из членов команды или неживых предметов. После того, как представители соперников познакомятся с готовым произведением, необходимо поменять в нем как можно больше деталей. Соперникам надлежит восстановить первоначальный вид композиции. Побеждает та команда, которой это удастся сделать максимально точно и быстро.

«Журналист-художник»

Игру можно проводить с участием команд или с индивидуальными игроками. Участники рисуют словесную картинку по предложенной фразе. Например, "он рассердился" - "он грохнул кулаком по столу и отшвырнул ногой стул". Побеждает тот, кто сможет ярче передать "эффект присутствия".

«Вслед за Демосфеном»

В игре принимают участие индивидуальные игроки. Им сообщается о том, что Демосфен оставил пятьдесят шесть вступлений к ненаписанным речам, и предлагается написать пятьдесят шесть первых фраз к еще ненаписанным материалам. Побеждает тот, у кого будет больше ярких фраз, способных заинтересовать, вызвать желание читать дальше.

«Постигая суть»

Группа делится на команды по 5-6 человек. Каждой из команд вручается информационный текст. После быстрого и внимательного прочтения, команда составляет к этому тексту лид - фразу или абзац, в сжатой форме передающий смысл информации. Записав лид на отдельном листе, команды обмениваются текстами. Когда все тексты побывают в каждой из команд, ведущий предлагает представителям команд огласить свои варианты. Затем коллективно выбирается победитель - лучший лид.

«Понял сам - объясни другому»

Игру можно проводить с участием команд или с индивидуальными игроками. Ведущий зачитывает фрагмент текста повышенной сложности для восприятия. Затем игроки придумывают сказку по заданному тексту, понятную даже детям. Побеждает тот, чье произведение полностью отразит главную мысль, основную суть предложенной информации.

«Как это было?»

Игроки делятся на две команды. Ведущий зачитывает небольшой фрагмент из центральной части материала. Задача первой команды - написать, что было до этого момента. Задача второй команды - написать, что было после этого момента. Побеждает тот, чей рассказ окажется наиболее реалистичным, интересным и совершенным по форме.

«Я знаю три слова...»

Игру можно проводить с участием команд или с индивидуальными игроками. Ведущий сообщает участникам тройки слов. Задача игроков - составить как можно больше предложений, включающих эти три слова. Предложения должны быть повествовательными. Можно менять падежи слов и дополнять предложения другими словами. Побеждает тот, кто составит больше предложений за кратчайший срок.

«Раскрась текст»

Ведущий сообщает игрокам фразу, передающую смысл известного фразеологизма. Игроки должны назвать этот фразеологизм. Побеждает угадавший большее число фразеологизмов в кратчайший срок.

«Давай с тобой поговорим»

Ведущий или один из участников игры выходит на авансцену. Задача других участников - разговорить его, получить как можно больше информации по интересующему вопросу и услышать в ходе разговора то, что никто из других собеседников не заметил. По итогам разговора игроки пишут материалы, жанр которых не регламентируется ведущим. Побеждает тот, чей материал полнее отразит личность интервьюируемого.

«Будь со мной»

Игроки делятся на две команды. В каждой из команд выбирается капитан, который и будет основным участником игры. Капитаны изначально занимают противоположные точки зрения по выбранному вопросу. Их задача - убедить друг друга в верности своего мнения. Команда помогает своему капитану, подсказывая аргументы. Побеждает тот, кто чаще в ответ на свои убеждающие вопросы услышал от партнера - "да".
«Я хочу вам рассказать...»

Игроки делятся на три команды. Ведущий предлагает в качестве темы для материала одну из известных сказок. Каждая из команд должна подготовить и инсценировать ее в одном из публицистических жанров - информационном, аналитическом или художественно-публицистическом. Побеждает та команда, чья версия будет одновременно близкой к оригиналу и отражающей максимальное число жанровых признаков.

«Фраза-картинка» 

В журналистских материалах важно не только рассказывать о чем-то, но и показывать. В некоторых жанрах, например, репортаже, журналист обязан создать «эффект присутствия». Можно написать «Он рассердился», и тогда читателю ничего не остается, как поверить этому сообщению-рассказу. А можно написать иначе: «Он грохнул кулаком по столу и отшвырнул ногой стул». Читатель сразу представит себе эту сцену и сделает вывод, что человек рассердился, разозлился. Задание – «показать» фразы: ОН ГОЛОДЕН, ДЕВОЧКА БОИТСЯ, МАШИНА ПОПАЛА В АВАРИЮ, ЕМУ СТАЛО СТРАШНО.

«Реплики» 

Попробуйте написать как можно больше реплик, которые человек произносит, когда он РАЗДРАЖЕН, УДИВЛЕН, НЕГОДУЕТ, НЕДОУМЕВАЕТ, НЕ ВЕРИТ, ВОСТОРГАЕТСЯ, ЗЛИТСЯ.

«Жесты и мимика»

 Опишите взгляды, которыми обмениваются бабушка и внук, гуляющие в парке; школьники, смеющиеся на переменке; продавец и покупатель, который недоволен тем, как его обслужили

«Вкусные слова»

 Что значит «хороший запах»? Попробуйте объяснить, что это такое. Если выбрать точные эпитеты, то у читателя возникнут вполне ощутимые ассоциации. Например, жасминный, ландышевый, хвойный, смолистый, сладко-приторный, чесночный, яблоневый. Попробуйте подобрать эпитеты к словам ПЕСНЯ, ПОХОДКА, ШОССЕ, ЖЕРЕБЕНОК, МИТИНГ, ОРАТОР, АВТОМОБИЛЬ.

«Ассоциации»

 Напишите осмысленную фразу, в которой будут три заданных слова. Например: УКАЗКА–МЫШЬ–АДМИРАЛ, ШЕЯ–ГИРЯ–АУКЦИОН, ФЕРЗЬ–БАЯН–КОНСЕНСУС, СЕССИЯ–-ЗИГЗАГ–ТЕЛЕФОН. Цель  – научиться делать «мостики»-связки в будущих журналистских материалах, когда одно предложение цепляется за другое, один абзац логично переходит в другой.

«Сказка»

 Ученики выбирают какую-либо сказку и трансформируют содержащуюся в ней информацию в журналистскую, оформляя сказку как заметку, хронику, интервью, репортаж, корреспонденцию и пр. Цель упражнения – уточнение смысла понятия «журналистская информация».

По материалам интернет
Приложение №4
Карта самооценки учащимся и оценки педагогом компетентности учащегося

(итоговый контроль в мае текущего учебного года)

Дорогой друг! Оцени, пожалуйста, по пятибалльной шкале знания и умения, которые ты получил, занимаясь в программе «Школьный пресс-центр» в этом учебном году, и зачеркни соответствующую цифру (1 – самая низкая оценка, 5 – самая высокая)

	1. 
	Освоил теоретический материал по разделам и темам программы (могу ответить на вопросы педагога)
	1
	2
	3
	4
	5

	2. 
	
	
	
	
	
	

	3. 
	Знаю специальные термины, используемые на занятиях
	1
	2
	3
	4
	5

	4. 
	
	
	
	
	
	

	5. 
	Научился использовать полученные на занятиях знания в практической деятельности
	1
	2
	3
	4
	5

	6. 
	
	
	
	
	
	

	7. 
	Умею выполнять практические задания (комплексы упражнений, тесты), которые дает педагог
	1
	2
	3
	4
	5

	8. 
	
	
	
	
	
	

	9. 
	Научился самостоятельно выполнять комплексы упражнений
	1
	2
	3
	4
	5

	10. 
	
	
	
	
	
	

	11. 
	Могу научить других тому, чему научился сам на занятиях
	1
	2
	3
	4
	5


Процедура проведения: учащимся предлагается обвести цифры, соответствующие его представлениям по каждому утверждению. После сбора анкет в свободных ячейках педагог выставляет свои баллы по каждому утверждению. Далее рассчитываются средние значения, и делается вывод о приобретении учащимися различного опыта. Педагог составляет сводную таблицу результатов по группе, пишет аналитическую справку.

Обработка результатов:
· пункты 1,2,9 – опыт освоения теоретической информации;

· пункты 3,4 – опыт практической деятельности;

· пункты 5,6 – опыт творчества;

· пункты 7,8 – опыт коммуникации (сотрудничества).

Приложение № 5
Карта
Оценки педагогом запланированных результатов освоения дополнительной общеразвивающей программы
(итоговый контроль по завершению программы) 

	№
	Вопросы
	Мнение педагога

	1. 
	Освоил теоретический материал по разделам и темам программы

	1 2 3 4 5

	2. 
	Знает, понимает и использует в разговоре специальные термины, используемые на занятиях 
	1 2 3 4 5

	3. 
	Научился использовать полученные на занятиях знания в практической деятельности: может определить цель предполагаемой работы, спланировать ход ее выполнения, спрогнозировать и оценить результат
	1 2 3 4 5

	4. 
	Умеет выполнять практические задания с помощью алгоритма (упражнения, комплексы), которые дает педагог: 
	1 2 3 4 5

	5. 
	Научился самостоятельно выполнять творческие задания, продумывать действия при решении задач творческого и поискового характера
	1 2 3 4 5

	6. 
	Умеет воплощать свои творческие замыслы. Понимает ради чего, какой смысл, вкладывается в замысел предполагаемой работы
	1 2 3 4 5

	7. 
	Может научить других тому, чему научился сам на занятиях: понимает, чему хочет научить, какой будет результат и как его достичь.

Может свои идеи сформулировать другим.

Способен рефлексировать после выполнения работы


	1 2 3 4 5

	8. 
	Научился сотрудничать с ребятами в решении поставленных задач: может обсуждать с ребятами пути решения учебных задач; искать информацию; готов к сотрудничеству; умеет грамотно в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка выражать свои мысли
	1 2 3 4 5

	9. 
	Может найти и выделить необходимую информацию с помощью разных источников: книг, компьютерных средств и пр.
	1 2 3 4 5

	10. 
	Научился сотрудничать со взрослыми в решении поставленных задач: может обсуждать со взрослыми пути решения учебных задач; участвовать в распределении обязанностей; выполнять поручение за контролем выполнения поставленных задач, обсуждать на основе сотрудничества пути и способы решения, высказывать корректно свое мнение
	1 2 3 4 5

	11. 
	Может ответить на вопросы «Что дают занятия, полученные знания, в чем ценность достигнутого для себя, для семьи, общества?»
	1 2 3 4 5


Процедура проведения: Педагог выставляет свои баллы по каждому утверждению. Составляет сводную таблицу результатов по группе, пишет аналитическую справку.

Обработка результатов:
· Пункты 1, 2, 4 – предметный результат

· Пункты 3,7, – метапредметный (регулятивный) результат

· Пункты 5, 9 – метапредметный (познавательный) результат

· Пункты 8, 10 – метапредметный (коммуникативный) результат

· Пункты 6, 11 – личностный результат

